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LearningApps programos apzvalga

1. Kas yra LearningApps?

LearningApps.org yra nemokama internetiné platforma, skirta jvairiy interaktyviy
uzduoc¢iy kirimui, dalijimuisi ir naudojimui. Sukurtos uzduotys padeda mokiniams jsitraukti j
mokymosi procesg. Platforma naudojama gana placiai: mokyklose, neformaliojo ugdymo jstaigose
bei savarankiskam mokiniy mokymuisi.

Pagrindinés funkcijos:

° interaktyviy uzduoc¢iy kiirimas,

° dalinimasis su mokiniais.

° nauda mokytojams ir mokiniams.
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2. Registracija ir prisijungimas
2.1. Paskyros kiirimas

Pasirenkame nuoroda https://learningapps.org atveriamas langas.

= Lietuviy
LearningApps.org
s

Q leskoti programeéliy | =8 Perziaréti programéles | & Sukurti programéle | IS Create collection & UZsiregistruoti

L J
[ Kas yra LearningApps.org?

[} Rodyti apZvalga

LearningApps.org

1 Tel

L . & UZsiregistruoti _ ‘
Atsivérusiame lange pasirenkame , atveriama kortele.

Atvertoje  prisijungimo  kortel¢je  pasirenkame

UZregistruokite naujg paskyra. _
- . . x , atverlama
Prisijungti su jusy LearningApps

s kortelé, kurioje uzpildome visus laukelius.

UZregistruokite nauja paskyra.

aukletojaSk@gmail.com

El. pasto adresas

[EI. pasto adresas

Slaptazodis

[ prisiminti mane (Siame kompiuteryje) [ Slaptazodis

Pakartoti slaptazod]

Prisijungti [ Pakartoti slaptaZzodj

—  Sutinku su LearningApps.org n
O Laisykiemi

Saugos kodas

raZbhE

UZregistruoti paskyra

Atsaukti

UZregistruokite naujg paskyra.

PamirSau slaptazodj

] UZregistruoti paskyra
Pasirenkame mygtuka .
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2.2. Prisijungimas prie platformos

Jei paskyra jau turite, tuomet reikia tik prisijungti. Svetainéje pasirenkame mygtuka

& UiZsiregistruoti
, atvertoje korteléje uzpildome registracijos metu naudotais

Prisijungti

Al

prisijungimo duomenimis ir pasirenkame mygtuka

x

Prisijungti su jasy LearningApps
paskyra

[ aukletojaSk@gmail.com

(] prisiminti mane (Siame kompiuteryje)

g

UZregistruokite naujg paskyra.

PamirSau slaptazodj

2.3. Pagrindiniy sgsajos elementy perziiira

Yra iSskiriami trys $3sajos elementai, t.y. Meniu juosta

Q feskoti programeliy | &8 PerZiarétip

| ¢ Sukurtipr éle | [ Create collection & My Stuff

Mokytojo skydelis

F e -

& My Stuff Q |eskoti programéliy
ir Ieskos funkcija
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3. Uzduo¢iy kiirimas

# Sukurti programéle _
Norédami kurti uzduotis turime pasirinkti , atveriamas

langas.

k

Q leskoti programéliy 22 Perziaréti programéles | ¢ Sukurti programéle | [E Create collection & My Stuff

¥ Lietuviy

Paskyros nustatymai: User15128880 ‘

LearningApps.org

have an idea pick a femplate £l in content

— [ (L B Sy 7| ™
N %{ }

(>
* (> ] &

Atitinkancios poros Priskyrimas grupems \ ISrikiuoti pagal skai€ius ) I8rikiuoti eiles tvarka

e
Lz ¥

|rasyti atsakymus ant korteliy Atitinkancios poros ant vaizdy Testas su atsakymy variantais |rasyti praleistus ZodZius

Siame lange turime pasirinkti, kokio tipo uzduotj kursime. Sioje dalyje pateiksime

penkiy skirtingy tipy i§samy uzduociy kiirima.

3.1. Atitinkanc¢ios poros
Sios uzduoties nauda:
e Lavina loginj mastyma ir atmint;.
e Padeda mokiniams prisiminti ry$ius tarp savoky.
e Skatina greitg sprendimy priémima ir analize.

2

+

Atitinkanéios poros

Pasirenkame kortele ir ant jos spaudziame kairj pelés klavisa, atveriamas

langas, kuriame galite perzitiréti kity mokytojy sukurtas uzduotis arba kurti savo.
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Atitinkanc¢ios poros
@ 1 pavyzdys @ 2 pavyzdys @ 3 pavyzdys ° & Sukurti naujg programeéle

Knygos ir jy karéjai

@ ®
Tévas Gorijo V. Krévé-Mickevicius
Hamletas 1882 - 1954

-
Rugiuose prie UZduotis
bedugnés
Atraskite autoriui knyga

oK

-
Skruzdélyna MAIRONIS l
Prasijoje =

8 Skirgaila
® r ' - —
Postiles g

@
Prie didelio kelio

Frankens

Aprasyme bus pateikta vieno klausimo nuoseklus kiirimas.

# Sukurti naujg programele

Norédami sukurti uzduotj turite pasirinkti

atveriamas langas.

Lea,rn ingApps_o rg @ Lietuviy ji

k-

Q leskoti programeliy | 82 PerZiréti programéles | 4 Sukurti programéle | [ Create collection & Uisiregistruoti

Programélés pavadinimas Rodyti kalbg # : *~ FREEZSE NN s

(Pavadinimas nepateiktas )

UZduoties aprasymas

Pateikite uZduoties apra8yma Siai programélei. Jis bus rodomas paleidZiant. Jei Jums to nereikia, palikite lauka tuscia.

Poros

Jveskite du medijy elementus, kurie turi bati kartu. Tai gali bati tekstai, vaizdai, garso ir vaizdo jrasai.

Pora 1: © Tekstas j kalbg fH vaizdo jrasas

+ Pridéti kita elementa

IraSome pavadinimg
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LearningApps programos apzvalga 8

Programélés pavadinimas Rodyti kalbg ' . ~ EREREIII TN Diss

(Gyvﬂnai ir ju gyvenamosios vietos| )

Toliau galime pateikti uzduoties apra§yma savo mokiniams.
UzZduoties apraSymas

Pateikite uzduoties apradyma Siai programelei. Jis bus rodomas paleidZiant. Jei Jums to nereikia, palikite lauka tuséia.

Jums bus pateikti penki klausimai, turésite pasirinkti tinkamas poras. |

Pasirenkame , atveriama kortelé kurioje jtraukiame reikiamg
informacija.
Poros

veskite du medijy elementus, kurie turi bati kartu. Tai gali bati tekstai, vaizdai, garso ir vaizdo jrasai.

Pora 1: ]ﬁ[ @( )Uiuomina:(

Uzpildyta

Poros

|veskite du medijy elementus, kurie turi bati kartu. Tai gali bati tekstai, vaizdai, garso ir vaizdo jrasai.

Pora 1: ]ﬁ[ @ (Vilkas )Uiuomina:(
Pora 1: ]ﬁ[ @ (Miékas )Uiuomina:(

+ Prideti kita elementa
Sukiirus vieng klausima, turime pasirinkti mygtuka tam, kad

biity pradéta kurti nauja pora.

Pora 2: @ Tekstas | kalbg i Vaizdo jraSas

Analogiskai sukuriame visas kitas uzduotis.
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Poros

|veskite du medijy elementus, kurie turi bati kartu. Tai gali bati tekstai, vaizdai, garso ir vaizdo jrasai.

Pora 1: ]ﬁ[ @ (Pingvinas )Uiuomina; :)
Pora 1: ]ﬁ[ @ (Amarktida )Uiuomina; (:

: @[ @ (Kupranugaris )Uiuomina; (:
Rloles G

: ]ﬁ[ @ (Vilkas )Uiuomina: (:
: ]ﬁ[ @ (Miékas )Uiuomina; :

@[ @ (Delfm ) UZuomina: :)
T @ (Vandem ) UZuomina: (:

[} @ (g%ag )Uiuomina; (:
: @[ @ (\5\@\@\1@ )Uiuomina: (:

P

v
Pasirinkimas leidzia perkelti klausimus auks$ciau arba Zemiau, pasirinkimas

leidZia sukurti pasirinkto klausimo kopija.

Sioje dalyje kiekvieng klausima galime papildyti ir klaidinan¢iu atsakymu.

Papildomi, tac¢iau klaidingi elementai

Galite pridéti iki 3 papildomu elementy, kurie bus rodomi, taciau nepriklauso sprendimui.

Elementas: @Y Tekstas | kalba [ Vaizdo jrasas

Jei norime, kad pasirinkus teisingg pora, kortelés iSnykus, turime aktyvuoti pasirinkimg

Padaryti, kad teisingai suporavus elementus jie iSnyksta

Atitinkancios poros bus automatisSkai patikrintos ir iSnyks. Be Sios parinkties bus tikrinama tik paspaudus patikrinim
neisnyks.

1 Padaryti, kad teisingai suporavus elementus jie iSnyksta

Galime pasirinkti, kaip kortelés pateikimo metu turi buti iSdéstytos.

Prisegti korteles

(Kortelés turi bati wvirs viena kitos v)

Korteles turi bati virs viena kitos

G Kortelées turi bati lygiagrediai viena kitos

L [
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10
Taip pat galime jrasyti norimg teksta griztamajam rySiui pateikti.
GrjZtamasis rysys

Pateikite griztamojo ry3io teksta, kuris bus rodomas teisingai i$sprendus uzduotj.

Puiku, radai teisinga sprendima!

Pagalbos skiltyje galime pateikti mokiniui uzuominas, kad apklausa buty atlickama
lengviau.

Pagalba

Pateikite uZuominy, kaip iSspresti uzduotj. Jas bus galima perziareti paspaudus lemputés ikonéle kairéje virSuje. Arba palikite lauka tuscia.

Viska tinkamai pagal poreikj uzpildzius, pasirenkame

P Baigti redaguoti ir perZireti

Ekrane pateikiamas vaizdas:

Gyvanai ir jy gyvenamosios vietos
=

UZduotis

py Jums bus pateikti penki klausimai,
T turésite pasirinkti tinkamas poras.

EN

/ilkas Pingvinas

Liatas -

Vandenynas

€ Toliau redaguoti

Mygtukas leidzia toliau redaguoti kuriama uzduot;.
+ |Ssaugoti programéle

Mygtukas i$saugo sukurtg uzduot;.
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3.2. Priskyrimas grupéms

Uzduotys, kurios tinka grupiniam darbui ar individualiai veiklai.
Sios uzduoties nauda:
° Skatina klasifikavimo jgiidZius

. Lavina démesio koncentracija

# Sukurti programéle

Pasirenkame atveriamas langas.

have an idea pick & temeplate €l in content
— e
s

L -

Atitinkancios poros Priskyrimas grupéms ISrikiuoti pagal skaicius ISrikiuoti eilés tvarka

¢

jrasyti atsakymus ant korteliy Atitinkancios poros ant vaizdy Testas su atsakymy variantais Jrasyti praleistus ZodzZius

2

Priskyrimas grupéms

Pasirinkus - atveriamas langas.

Priskyrimas grupéms
'© s pavyzdys' @ 2 pavyzdys @ 3 pavyzdysn é & Sukurti nauja programéle'

JvardZiy skyriai

Parodomieji
(apibreziamieji)

Asmeniniai

Klausiamieji-santykiniai Neapibreziamieji
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& Sukurti naujg programeéle
Pasirenkame , atveriamas langas.

Programeélés pavadinimas Rodyti kalba @ : © MRS NE Diss

(Pavadinimas nepateiktas )

UZduoties aprasymas

Pateikite uzduoties aprasyma Siai programeélei. Jis bus rodomas paleidziant. Jei Jums to nereikia, palikite lauka tuscia.

Aprasymas

Programeéles lange rodomos 2-4 grupés, kuriy fone gali biti tekstai arba vaizdai. Galite juos prideti kiekvienai grupei.

Grupé 1 Fonas: EERESES

=+ Prideti kitg elementg

Grupé 2 Fonas: (@LNESES
Grupé 2 Elementas 1: WSSEEES @ Tekstas | kalbg

=+ Prideti kitg elementg

Pildome reikiamus laukelius.

Aprasymas

Programeles lange rodomos 2-4 grupes, kuriy fone gali bati tekstai arba vaizdai. Galite juos prideti kiekvienai grupei.

Grupe 1 Fonas: Til] @ (&i\lj\g&i}j )Uiuomina: S

Grupé 1 Elementas 1: '@[ @ (Ohuolys )Uiunmina: @
Grupé 1 Elementas 2: [ @ (Bananai )Uiunminaz @
Grupé 1 Elementas 3: ]ﬁ[ @ (Vxnuogés )Uiuomina: @
Grupé 1 Elementas 4: Ti @ (Bra§ké5 )Uiuomina: @
Grupé 1 Elementas 5: '@[ @ (vaq )Uiunmina: @

+ Pridéti kitg elementg

Grupé 2 Fonas: Tﬂ[ @ (Dariovés )Uiuomina: S

Grupé 2 Elementas 1: @I’ @ (Murka )Uiuomina: @
Grupé 2 Elementas 2: @[ @ (\B\gl\\/{g )Uiuomina: @
Grupé 2 Elementas 3: ]ﬁ[ @ (Agurkas )Uiuomina: @
Grupé 2 Elementas 4: ] @ Pomidoras )Uiuomina: @
Grupé 2 Elementas 5. [i] @ (Kugﬂstas )Uiunminaz @

idéti kita elementa
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Bendras sukurtos programélés vaizdas.

LearningApps.org
A“"}. Paskyros nustatymai: User15128830 B

Q| leskoti programeliy | && PerZioréti programéles | # Sukurti programéle | Create collection B My Stuff

Programelés pavadinimas Rodyti kalba # ;. ~ FRSEE0 11 Rissi

(Gyul]nai ir ju gyvenamosios vietos )

UZduoties aprasymas

Pateikite uZzduoties aprasyma Sial programelei. Jis bus rodomas paleidziant. Jei Jums to nereikia, palikite laukg tuscig.

Jums bus pateikti penki klausimal, turésite pasirinkti inkamas poras.

Poros

Jveskite du medijy elementus, kurie twri bt kartu. Tai gali boti tekstai, vaizdai. garso ir vaizdo jrasai.

Pora 1: [a] @ (F‘ingvinas )UZquina: :)
Pora 1:  [i] @ (Anlarktida )UZunmlna: :)

]ﬁ[ @ (Kup{anugaris ) UZzuomina: :)
Ty @ (Dykuma ) UZzuomina: (:)

T @ (\n"llkas ) Uzuomina: :)
]E[ @ (Mlskas ) UZuomina: :)

iy @ (DEIhHBE ) Uzuomina: :)

& @ G S C—

Ty @ (Lil.'.ltas ) Uzuomina: :)
T @ (Savana ) Uzuomina: :)

+ Prideti kita elements

Sukurtg uzduot; galime papildyti ir neteisingais atsakymais, tam turime pildyti dalj:

Papildomi, tac¢iau klaidingi elementai

Galite pridéti iki 3 papildomy elementy, kurie bus rodomi, ta¢iau nepriklauso sprendimui.

Elementas: @ Tekstas j kalbg fH Vaizdo jrasas
<+ Pridéti kitg elementg

Aktyvuojame pasirinkima, jeigu norime, kad teisingai sugrupuotos poros iSnykty.

Padaryti, kad teisingai suporavus elementus jie iSnyksta

Atitinkancios poros bus automatiskai patikrintos ir iSnyks. Be Sios parinkties bus tikrinama tik paspaudus patikrinimo mygtuka, o atitinkancios poros
neisnyks.

@ Padaryti, kad teisingai suporavus elementus jie isnyksta
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P ISsaugoti programeéle
Viska pasirinkus pagal poreiki, pasirenkame mygtuka

3.3. Irasyti atsakymus ant Korteliu
Mokiniai gali jraSyti savo atsakymus, naudojant interaktyvias korteles.
Sios uzduoties nauda:
° Paveiksléliai padeda sukurti konteksta, kuris padeda lengviau prisiminti datas ir
ivykius.
° Skatina vizualinj suvokima ir susidoméjima istorija.
UZduotj rengsime istorijos tema.

| & Sukurti programéle

Pasirenkame , atveriamas langas.

have an idea € 0 content

P'\Ckéier\‘\Plé“e
S aREs
-

save your Bepe

. p P
g B ° \,ﬁ/

[ > |

+

ISrikiuoti eilés tvarka

Atitinkang&ios poros

frasyti atsakymus ant korteliy

Priskyrimas grupéms

s
>3 4

Atitinkan&ios poros ant vaizdy

15rikiuoti pagal skaiius

Testas su atsakymuy variantais

Pasirenkame *-

Irasyti atsakymus ant korteliy

~,
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Irasyti atsakymus ant korteliy
@ 1 pavyzdys @ 2 pavyzdys @ 3 pavyzdys ° & Sukurti naujg programele

Suprastinkite reiskinius

=4

-19y+(14y +16) -4( 3y -4) - (Sy + -2(-x + 3) - 2(x+2) 4( 2y -4) - (5y + 6)
2)

® UZduotis
-25+(21-4b) Parasykite tik galutinj atsakyma. 2(-x + 3y) - 2(x+y)
Nepalikite tarpeliy atsakymuose, Ay
kablelj rasykite ne taska, o kablelj. Kai
turésite visus Zalius atsakymus,

parodykit mokytojui.
2(3x - 1,5) +5x - -(25+4x)+4x
o | oK |

-15( -3 - 5x) +30

-

# Sukurti naujg programéle
Pasirenkame , atveriamas langas.

A-r;\ / . Paskyros nustatymai: User15128880 &

Q |eskoti programéliy | =22 Perziaréti programéles | # Sukurti programéle | IS5 Create collection & My Stuff

Programélés pavadinimas Rodyti kalbg 2 : v MRESITEI NN Biss

(Pavadinimas nepateiktas )

UZduoties aprasymas

Pateikite uzduoties aprasyma Siai programelei. Jis bus rodomas paleidziant. Jei Jums to nereikia, palikite lauka tuscia.

Kortelés

Pateikite korteliy turinj ir teisinga sprendima kiekvienai i$ jy. Galite jvesti keleta teisingy atsakymy, atskirty kabliataskiais ( ;)

Atsakymas / atsakymai: (

=+ Pridéti kita elementa

Pildome reikiamus laukelius.

Parengé: ©Rita Jakuliené, 2025
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Programélés pavadinimas Rodyti kalbg 2 : v FEEEIZTLIEE Nissi

(Ismru‘os datos )

UZduoties aprasymas

Pateikite uzduoties apradyma 3iai programélei. Jis bus rodomas paleidziant. Jei Jums to nereikia, palikite lauka tuscia

Instrukcijos:

Perskaitykite pateiktus klausimus.
Perziarékite Salia esancius paveikslélius — jie padés suprasti uzduotj.

1 tudgius laukelius jragykite teisingus atsakymus (data, jvyki ar asmeni).

Kortelés

Pateikite korteliy turinj ir teisinga sprendima kiekvienai i3 jy. Galite jvesti keletg teisingy atsakymuy, atskirty kabliataskiais ( ; )

Turinys @’. @ Kada buvo pasiragytas Lietuvos nepriklausomybés U¥uomina:
s aktas? Irasykite data.

Atsakymas / atsakymai: (1918 m. vasario 16 d| )

Toliau aptarsime kaip jtraukti j klausimg paveikslélj. Turime pasirinkti

atveriama kortelé.

Pasirinkite Vaizdas ...

Pixabay. Wikipedia ir Flickr

‘ URL (intenetinis adresas)

Jterpkite valzdo interneto nuoroda, (prasome
gerbti autoriy teises)

(PraSome gerbti autoriy teises) Nuvilkite vaizda &ia arba

paspauskite ir pasirinkite

Priklausomai kur norime surasti nuotrauka galime pasirinkti. Nagriné¢jamu atveju,

nuotrauka bus naudojama i§ kompiuterio. Norédami naudoti kompiuteryje esamg nuotrauka

Nuvilkite vaizda €ia arba
paspauskite ir pasirinkite

pasirenkame atveriami visi langai nuosekliai, priklausomai kur yra

padétas paveiksliukas.

~
Turinys: [za] Parinkti vaizda (¢ Redaguoti vaizdg Uiuomina:(: o )

Atsakymas / atsakymai: ( )

su teisingu atsakymu

~
Turinys: Ty @ [z Parinkti vaizda ]| «” Dydis: 267 x 268 | (£ Redaguoti vaizda JUrATCNIIEY (: o l

Atsakymas / atsakymai: (Lieluvns karalius Mindaugas )

Sukurta uzduotis

Parengé: ©Rita Jakuliené, 2025
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(Istorijus datos

UZduoties aprasymas

Pateikite uzduoties aprasyma Siai programelei. Jis bus rodomas paleidZiant. Jei Jums to nereikia, palikite lauks tuscia,

Instrukcijos:

Perskaitykite pateikius klausimus.
PerZiarekite Salia esancius paveikslélius — jie padés suprasti uZduotj.

!tuéf:ius laukelius iraé‘.xkile T.eisingus ar.saernus (datg, 'vxk' ar asmenj).

Kortelés

Pateikite korteliy turinj ir teisinga sprendima kiekvienai is juy. Galite jvesti keleta teisingy atsakymu, atskirty kabliataSkiais ( ;)

Turinys: m} @ (Kada buvo pasirasytas Lietuves nepriklausomybes ) Uzuomina: :)

Atsakymas [ atsakymai: (1919 m. vasario 16 d )

Turinys: T @ [Zal Parinkti vaizda, «" Dydis: 421 x 421 [EQ=ELEGTTIIRVETRL ERl UZuomina. :)

Atsakymas / atsakymai: (Lieluvos Karalius Mindaugas )

SARAAAAAT

PR Koki jvyki simbolizuoja 3i data? |raSykite pavadinima. -
Turinys \ﬁl @ [ wvvvwxafvvJa " UZuomina:
1650 M koo 11 0 i

Atsakymas / atsakymai: (Lieluvos nepriklausomybés atkarimas

Turinys: T @ (Kada vyko Zalg\rln masis? Jrasykite datg ) UZuomina: :)

Atsakymas / atsakymai (1410 m. liepos 15 d.

Turinys: o} @ (Kaatda Lietuva tapo Europos Sajunges nare? raﬁgkile) Uzuomina: :)

Atsakymas [ atsakymai: (2004 m. geguzes 1 d

Toliau aptarsime nustatymus. Sgrankos dalyje turite pasirinkti tinkamus nustatymus. Taip
palengvinsite mokiniui sprendima.

Sagranka

Pasirinkite, ar bus atsiZvelgiama j jvesto teksto didZiasias ir maZasias raides. Jei §i funkcija pasirinkta, visas jvestas tekstas turi tiksliai atitikti numatytus
atsakymus. Taip pat pasirinkite, ar uztenka, jog jvesto teksto dalyje buty teisingas atsakymas (pvz., teisingas atsakymas yra "300", o mokinys jvedé
"300 metry™).

(O Ivestame tekste svarbios didZiosios ir maZosios raidés
(J uztenka, jei jvesto teksto dalyje bus teisingas atsakymas

O Korteles pateikti atsitiktine tvarka.

Papildomai jraSiau tekstg pagalbos dalyje.

Pagalba

Pateikite uzuominy, kaip iSspresti uzduotj. Jas bus galima perzZilreti paspaudus lemputés ikonéele kairéje virSuje. Arba palikite lauka tuscia.

Rasyti datas pagal pavyzdj x00x m. menesis xx d.|

P> Baigti redaguoti ir perzitreti
Pasirenku mygtuka , rezultatas.
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Kada buvo pasira- T T s e Kokj jvykj simboli- Kada jvyko Zalgi-
Sytas Lietuvos ne- L zuoja Si data? Jra- rio masis? Jrasy-

priklausomybés " R34 Sykite pavadinima. kite data
aktas? |raSykite

data; UZduotis

Instrukcijos:

Perskaitykite pateiktus klausimus.
Perziarekite Salia esancius
Kada Lietuva tapo . < q: - . s
Europos Sajungos paveikslelius — jie padeés suprasti
nare? |raSykite uzduotj.
data. ] tusc€ius laukelius jraSykite teisingus

[oK]

Galima pasirinkti rodyti uzduoties apraSyma

Pasirinkti Rodyti pagalba " ekrane pateikiamas praneSimas.

@ = @

Kada buvo pasira- Ui T Kokj jvykj simboli- Kada jvyko Zalgi-

Sytas Lietuvos ne- 2 @\ & zuoja $i data? ra- rio masis? |rasy-
priklausomybeés "/ \ Sykite pavadinima. kite data
aktas? JraSykite

bat, Pagalba

RasSyti datas pagal pavyzdj xxxx m.
menesis xx d.

® |OK|
Kada Lietuva tapo —
Europos Sgjungos
nare? [raSykite
data.

-«

3.4. Kryziazodis
Sios uzduoties nauda:
° Vizualinés uzuominos padeda grei¢iau suvokti klausimg ir prisiminti atsakyma.

° Kryziazodis tampa patrauklesnis, ypa¢ vizualiniams mokiniams.

| & Sukurti programéle
Pasirenkame , atveriamas langas.
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=)

Atitinkancios poros ISrikiuoti pagal skaicius I1Srikiuoti eilés tvarka

o

Irasyti atsakymus ant korteliy Atitinkanc¢ios poros ant vaizdy Testas su atsakymy variantais JrasSyti praleistus ZodZius

-4ﬂ<xhb‘“
N x| x|0/gn

0<zIN
x|Z|w[w[2[n

s Mo

]
“Géﬂ'scﬁvarzdu'yn%uj’ 2 a2 =
pastabomis Zaidimas "Milijonierius” Deélioné pagal grupes KryZiaZzodis ZodZiai tinklelyje

. KryZiaZodis .
Pasirenkame , atveriamas langas.

KryZiaZodis
@ 1 pavyzdys @ 2 pavyzdys @ 3 pavyzdys ° & Sukurti nauja programele

www.viskoieskanciam.jimdo.com

'“||IJJJJJLJ“J_JJ1L ||‘

2

UZduotis
Pries spresdamas kryZiaZod] LABAI | |
ATIDZIAI PERZIUREK PUSLAP].
ISsprendes kryZiaZzodj suzinosi kur busi
jrasyta(s), jei tapsi visko ieSkotojas. Basi
jrasyta(s)...

oK

H

& Sukurti nauja programele
Pasirenkame , atveriamas langas.
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Programéeélés pavadinimas Rodyti kalbg & : ¥

(Pavadinimas nepateiktas

UZduoties aprasymas

Pateikite uZduoties aprasyma $iai programelei. Jis bus rodomas paleidZiant. Jei Jums to nereikia, palikite lauka tuséia.

Fono vaizdas

Jei norite, pasirinkite fono vaizda Jasy kryZiaZodZiui

Ea] Parinkti vaizda (2 Redaguoti vaizda

Klausimai

Parasykite kryZiaZodZio klausimus

Atsakymas: @@( )

elementa

KryZiazodj kursime informatikos tema.

Pateikti klausimai ir atsakymai.

Klausimai

Parasykite kryZiaZodZio klausimus

Klausimas: ] @ (reng inys, kuriuo rasome kompiuteryje ) UZzuomina:

Atsakymas: [ @ (Klaviatf.lra )

Klausimas: [ @ (Ekranas_ kuriame matome vaizdus ir tekstg ) UZuomina:

Atsakymas: o @(Vaizduuklis )

Klausimas: @ @ (mm kuris atspausdina tekstus ir Eaveiks us ) UZuomina:

Atsakymas: @ @(SEausdimuuas )

Klausimas: [ @ (mm kuriug nukreipiame zymekl ekrane ) UZuomina:

Atsakymas: ] @(EE!E )

Kiausimas: W (A) [ BE5role ve vis! svarbiaus! kompiuterio Juéuam.na:

Atsakymas: 0] @(Kumeiuteng )

leskomas Zodis, rodomas iSsprendus visa kryZiaZodj

Jei norite, parasykite Zodj, kurj sudaro raides i5 kryZiaZodZio.

Fiksuotas iSdéstymas

Lygiuoti krnyziazod) vertikaliai pagal ieskoma Zod). Tuomet ieskomo ZodZzio visos raides turi boti atsakymy ZodZivose. Pirma raide turn bati pirmame
atsakyme, antra - antrame ir taip toliau.

[0 Fiksuotas isdéstymas

Griitamasis rysys

|rasykite griZtamojo rySio tekstg, kuris bus rodomas teisingai i5sprendus kryZziazod).

Puiku, issprendei teisingail

Sukurtas kryziazodis.
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UzZduotis

Instrukcijos: Perskaityk klausimus ir jradyk
atsakymus | kryziazod;.

OK|

IraSome teisingo atsakymo raides
[T W

Klausimas 2 (horizontaliai):
Ekranas, kuriame matome vaizdus ir tekstg

Atsakymas:

|

)

Sprendziant kryziazodj jraSiau neteisingas raides.

ir pasirenkame mygtuka , atsakymui jrasyti | kryZziazod;.
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3.5. Zirgy lenktynés

Zaidybiné uzduotis, kur klausimai padeda ,,lenktyniauti.

Sios uzduoties nauda:
° Dinamiskas ir paveiksléliais pagyvintas fonas didina mokiniy motyvacija.

° Zaidimas tampa smagesnis ir vizualiai patrauklesnis.

| & Sukurti programéle
Pasirenkame , atveriamas langas.

Atitinkang&ios poros 1Srikiuoti pagal skai&ius

alzaoro Sor
astabomis

Délioneé pagal grupes KryZiaZzodis Zodziai tinklelyje

. Zirgy lenktynés .
Pasirenkame « gu ey _/ , atveriamas langas.
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Zirgy lenktyneés

@ 1 pavyzdys & 2 pavyzdys @ 3 pavyzdys ° & Sukurti naujg programéle

Ka Zinau apie Sunis?

=

UZduotis

Pabaikite sakinius, atsakykite j
klausimus.

Zaisti vienam Zaisti su draugais

_ & Sukurti naujg programele _
Pasirenkame , atveriamas langas.
&EMu‘l lllllar‘r’r’vlvls
-

Q, leskoti programeliy | == PerZiaréti programéles | & Sukurti programeéle | 15 Create collection & UZsiregistruoti

Programélés pavadinimas Rodyti kalbg ® : v PSS IZI TN Niss

(Pavadinimas nepateiktas )

UzZduoties aprasSymas

Pateikite uzduoties aprasyma Siai programélei. Jis bus rodomas paleidZiant. Jei Jums to nereikia, palikite lauka tuscia.

Klausimai ir atsakymai

Pateikite iki 15 klausimy su galimais atsakymais.

+ Prideti kitg elementa

Pateikiama uzduotis dalimis, bet nuosekliai.
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¥ Lietuviy e

LearningApps.org

| &8 Periitréti programéles | # Sukurti programéle | I Create collection & Uisiregistruoti

Programélés pavadinimas Rodyti kalbg 2 : ~ EHEE DI NN Niss

(Malemalikns veiksmai iki 100 )

UZduoties aprasSymas

Pateikite uzduoties aprasyma Siai programélei. Jis bus rodomas paleidZiant. Jei Jums to nereikia, palikite lauka tuscia.

Apskaiciuokite reiskinius
WWAAAAAANA
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Klausimai ir atsakymai

Pateikite iki 15 klausimy su galimais atsakymais.

Klausimas: T @ (45 +32 ) Uzuomina: :)
Teisingas atsakymas: ml @ (77 )Uiuomina: :
Klaidingas atsakymas: ]ﬁl @ (8? )Uiuomina: :
Klaidingas atsakymas: @ @ (66 )Uiuomina: :
Klaidingas atsakymas: ]ﬁl @ (57 )Uiuomina: :

Klausimas: m} @ (ox6 ) uzuomina: :)
Teisingas atsakymas: ]ﬁl @ (54 )Uiuomina; :)
Klaidingas atsakymas: ]ﬁl @ (55 )Uiuomina: :
Klaidingas atsakymas: ]ﬁl @ (64 )Uiuomina: :
Klaidingas atsakymas: ]ﬁl @ (44 )Uiuommai :

Klausimas: ™ @ (78-a1 ) uzuomina: :)
Teisingas atsakymas: ]ﬁl @ (3? )Uiuommai :
Klaidingas atsakymas: FEI @ (53 )Uiuomina: :
Klaidingas atsakymas: ]ﬁl @ (34 )Uiuominaz :)
Klaidingas atsakymas: ml @ (55 )Uiuomina: :

Klausimas: @ (o) (225 Yuzomina: ()

Teisingas atsakymas: FEI @ (4 )Uiuomina: :
Klaidingas atsakymas: ]ﬁl @ (5 )Uiuomina: :)
Klaidingas atsakymas: @ @ (6 )Uiuomina: :
Klaidingas atsakymas: ]ﬁl @ (3 )Uiuomina; :)

ROsiuoti klausimus

Klausimai gali bOti rodomi atsitiktine arba numatyta tvarka.

atsitiktine tvarka «

Ar vertinamas atsakymo greitumas?

Uz kiekvieng teisinga atsakyma gaunamas vienas taskas. Arba, tik greitiausiai atsakes Zaidéjas gauna vieng taska, o visi kiti, teisingai atsake, gauna
tik puse tasko.

((Greitiausiai atsakes zaidéjas gauna didesn jvertinima ~ )

Pagalba

Pateikite uzuominy, kaip ispresti uzduot]. Jas bus galima perziaréti paspaudus lemputés ikonéle kairéje virSuje. Arba palikite lauka tuscia.
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P Baigti redaguoti ir perZiaréti
Pasirenkame mygtuka

Matematikos veiksmai iki 100
=

s

UZduotis
Apskaic€iuokite reiskinius

Zaisti vienam Zaisti su draugais

Zaisti gali vienas arba dviese. Pasirenkame Zaisti vienam, atveriamas langas

Matematikos veiksmai iki 100
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4. Uzduo¢iy bendrinimas ir dalijimasis

° Kaip bendrinti sukurtas uzduotis su mokiniais ar kolegomis.
Norédami bendrinti sukurtas uzduotis su mokiniais arba kolegomis, turime prisijungti

prie LearningApps aplinkos.

B My Stuff
Sukurtos uzduotys yra talpinamos skiltyje . Pasirinkus

B My Stuff
ekrane pateikiamos sukurtos uzduotys.
& Mano programélés

darbai (8)

-
£

i = d

Matematikos veiksmai Informatikos pagrindai Vaisiai ir darZovés Gyvanaiir jy
iki 100 <23 2 <2 gyvenamosios vietos

i Siuksliadéze

2

Vaisiai ir darZoves
W
Aptarsime uzduoties bendrinimg.

1.  Atidarome norimg bendrinti uzduot;j ir pasirenkame §ig dalj.

[ Sukurti panaZig programeéle - privati programélé viesa programeélé # Redaguoti programéle

Naudoti programéle ™ Pranesti apie autoriy teisiy pazeidima arba piktnaudZiavima

Link: https:/flearningapps.org/watch?v=pabgu3ze225 L] E E

[terpti: <iframe src="https://learningapps.org/watch?v=pabgu3ze225" style="border:0px;width:100%6;height:500px" allowfu

0
= scom E F
mm

i

Share: https:/flearningapps.org/display?v=pabgu3ze225 QR-Code

Kiekvieng elementg aptarsime atskirai.
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@ Sukurt panagig programéle
- suteikia galimybe sukurti panaSig
programele.

privati programeélé viesa programele
- sukurta programélé gali buti privati arba
viesa, priklauso kokj statusg pasirinkote.

# Redaguoti programeéle
Programeélés redagavimui pasirenkame
o yees . Link: hitps://learningapps.org/waich?v=pabgu3ze225
Nuoroda pasidalijimui d PRGN .

Atveriama uzduotis atlikimui.

?

Citrina

Vaisial Darzoves

-

<iframe src="https:/learningapps.org/watch?v=pabgu3ze225" style="border:0pxwidth:100%;height:500px" allowfu

Nuoroda naudojama jterpimui | kuriamg interneto puslapi

£ SCORM
= LUK

Share: https./leamingapps org/display ?v=pabgu3ze225 nuoroda atveria puslapj,

kuriame galite redaguoti savo uzduotj.
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OR-Code

- uzduoties atlikimui galime panaudoti QR koda.
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