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1. Kas yra LearningApps? 
 

LearningApps.org yra nemokama internetinė platforma, skirta įvairių interaktyvių 

užduočių kūrimui, dalijimuisi ir naudojimui. Sukurtos užduotys padeda mokiniams įsitraukti į 

mokymosi procesą. Platforma naudojama gana plačiai: mokyklose, neformaliojo ugdymo įstaigose 

bei savarankiškam mokinių mokymuisi. 

Pagrindinės funkcijos: 

●  interaktyvių užduočių kūrimas,  

● dalinimasis su mokiniais. 

● nauda mokytojams ir mokiniams. 
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2. Registracija ir prisijungimas 

2.1. Paskyros kūrimas 

Pasirenkame nuorodą https://learningapps.org atveriamas langas. 

 

Atsivėrusiame lange pasirenkame , atveriama kortelė.  

 

Atvertoje prisijungimo kortelėje pasirenkame 

, atveriama 

kortelė, kurioje užpildome visus laukelius.   

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Pasirenkame mygtuką .  

https://learningapps.org/
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2.2. Prisijungimas prie platformos 

 

Jei paskyrą jau turite, tuomet reikia tik prisijungti. Svetainėje pasirenkame mygtuką 

, atvertoje kortelėje užpildome registracijos metu naudotais 

prisijungimo duomenimis ir pasirenkame mygtuką 

 

 

2.3. Pagrindinių sąsajos elementų peržiūra 

Yra išskiriami trys sąsajos elementai, t.y. Meniu juosta 

, Mokytojo skydelis 

ir Ieškos funkcija . 
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3. Užduočių kūrimas 

Norėdami kurti užduotis turime pasirinkti , atveriamas 

langas. 

 

Šiame lange turime pasirinkti, kokio tipo užduotį kursime. Šioje dalyje pateiksime 

penkių skirtingų tipų išsamų užduočių kūrimą. 

3.1. Atitinkančios poros 

Šios užduoties nauda: 

● Lavina loginį mąstymą ir atmintį. 

● Padeda mokiniams prisiminti ryšius tarp sąvokų. 

● Skatina greitą sprendimų priėmimą ir analizę. 

Pasirenkame kortelę ir ant jos spaudžiame kairį pelės klavišą, atveriamas 

langas, kuriame galite peržiūrėti kitų mokytojų sukurtas užduotis arba kurti savo. 
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Aprašyme bus pateikta vieno klausimo nuoseklus kūrimas. 

Norėdami sukurti užduotį turite pasirinkti , 

atveriamas langas. 

 

Įrašome pavadinimą 



LearningApps programos apžvalga                                                                                                           8 

Parengė: ©Rūta Jakulienė, 2025 

 

Toliau galime pateikti užduoties aprašymą savo mokiniams. 

 

Pasirenkame , atveriama kortelė kurioje įtraukiame reikiamą 

informaciją. 

 

Užpildyta 

 

Sukūrus vieną klausimą, turime pasirinkti mygtuką  tam, kad 

būtų pradėta kurti nauja pora.  

 

Analogiškai sukuriame visas kitas užduotis. 
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Pasirinkimas leidžia perkelti klausimus aukščiau arba žemiau, pasirinkimas  

leidžia sukurti pasirinkto klausimo kopiją. 

Šioje dalyje kiekvieną klausimą galime papildyti ir klaidinančiu atsakymu. 

 

Jei norime, kad pasirinkus teisingą porą, kortelės išnykus, turime aktyvuoti pasirinkimą 

 

Galime pasirinkti, kaip kortelės pateikimo metu turi būti išdėstytos.  
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Taip pat galime įrašyti norimą tekstą grįžtamajam ryšiui pateikti. 

 

Pagalbos skiltyje galime pateikti mokiniui užuominas, kad apklausa būtų atliekama 

lengviau. 

 

Viską tinkamai pagal poreikį užpildžius, pasirenkame mygtuką 

. 

Ekrane pateikiamas vaizdas: 

 

Mygtukas leidžia toliau redaguoti kuriamą užduotį. 

Mygtukas išsaugo sukurtą užduotį. 
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3.2. Priskyrimas grupėms 

Užduotys, kurios tinka grupiniam darbui ar individualiai veiklai. 

Šios užduoties nauda: 

● Skatina klasifikavimo įgūdžius 

● Lavina dėmesio koncentraciją 

Pasirenkame atveriamas langas. 

 

Pasirinkus atveriamas langas. 
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Pasirenkame , atveriamas langas. 

 

Pildome reikiamus laukelius. 
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Bendras sukurtos programėlės vaizdas. 

 

Sukurtą užduotį galime papildyti ir neteisingais atsakymais, tam turime pildyti dalį: 

 

Aktyvuojame pasirinkimą, jeigu norime, kad teisingai sugrupuotos poros išnyktų. 
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Viską pasirinkus pagal poreikį, pasirenkame mygtuką  . 

3.3. Įrašyti atsakymus ant kortelių 

Mokiniai gali įrašyti savo atsakymus, naudojant interaktyvias korteles. 

Šios užduoties nauda: 

● Paveikslėliai padeda sukurti kontekstą, kuris padeda lengviau prisiminti datas ir 

įvykius. 

● Skatina vizualinį suvokimą ir susidomėjimą istorija. 

Užduotį rengsime istorijos tema. 

Pasirenkame , atveriamas langas. 

 

Pasirenkame , atveriamas langas. 
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Pasirenkame , atveriamas langas. 

 

Pildome reikiamus laukelius. 
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Toliau aptarsime kaip įtraukti į klausimą paveikslėlį. Turime pasirinkti  

atveriama kortelė. 

 

Priklausomai kur norime surasti nuotrauką galime pasirinkti. Nagrinėjamu atveju, 

nuotrauka bus naudojama iš kompiuterio. Norėdami naudoti kompiuteryje esamą nuotrauką 

pasirenkame atveriami visi langai nuosekliai, priklausomai kur yra 

padėtas paveiksliukas. 

 

su teisingu atsakymu 

 

Sukurta užduotis 
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Toliau aptarsime nustatymus. Sąrankos dalyje turite pasirinkti tinkamus nustatymus. Taip 

palengvinsite mokiniui sprendimą. 

 

Papildomai įrašiau tekstą pagalbos dalyje. 

 

Pasirenku mygtuką , rezultatas. 
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Galima pasirinkti rodyti užduoties aprašymą . 

Pasirinkti Rodyti pagalbą  ekrane pateikiamas pranešimas. 

 

3.4. Kryžiažodis 

Šios užduoties nauda: 

● Vizualinės užuominos padeda greičiau suvokti klausimą ir prisiminti atsakymą. 

● Kryžiažodis tampa patrauklesnis, ypač vizualiniams mokiniams. 

Pasirenkame , atveriamas langas. 
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Pasirenkame , atveriamas langas. 

 

Pasirenkame , atveriamas langas. 
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Kryžiažodį kursime informatikos tema. 

Pateikti klausimai ir atsakymai. 

 

Sukurtas kryžiažodis. 
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Įrašome teisingo atsakymo raides  

 

ir pasirenkame mygtuką , atsakymui įrašyti į kryžiažodį. 

Sprendžiant kryžiažodį įrašiau neteisingas raides. 
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3.5. Žirgų lenktynės 

Žaidybinė užduotis, kur klausimai padeda „lenktyniauti“. 

Šios užduoties nauda: 

● Dinamiškas ir paveikslėliais pagyvintas fonas didina mokinių motyvaciją. 

● Žaidimas tampa smagesnis ir vizualiai patrauklesnis. 

Pasirenkame , atveriamas langas. 

 

Pasirenkame , atveriamas langas. 
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Pasirenkame , atveriamas langas. 

 

Pateikiama užduotis dalimis, bet nuosekliai. 
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Pasirenkame mygtuką , vaizdas.

 

Žaisti gali vienas arba dviese. Pasirenkame žaisti vienam, atveriamas langas 
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4. Užduočių bendrinimas ir dalijimasis 

● Kaip bendrinti sukurtas užduotis su mokiniais ar kolegomis. 

Norėdami bendrinti sukurtas užduotis su mokiniais arba kolegomis, turime prisijungti 

prie LearningApps aplinkos.  

Sukurtos užduotys yra talpinamos skiltyje . Pasirinkus 

ekrane pateikiamos sukurtos užduotys. 

 

Aptarsime užduoties bendrinimą. 

1. Atidarome norimą bendrinti užduotį ir pasirenkame šią dalį. 

 

2. Kiekvieną elementą aptarsime atskirai. 
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- suteikia galimybę sukurti panašią 

programėlę. 

 - sukurta programėlė gali būti privati arba 

vieša, priklauso kokį statusą pasirinkote. 

Programėlės redagavimui pasirenkame . 

Nuoroda pasidalijimui . 

Atveriama užduotis atlikimui.  

 
Nuoroda naudojama įterpimui į kuriamą interneto puslapį 

 

nuoroda atveria puslapį, 

kuriame galite redaguoti savo užduotį. 
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- užduoties atlikimui galime panaudoti QR kodą. 


